SONAR :
« Sauvage dispositif de détection, d’écoute et de communication basé sur des ondes acoustiques. »

Cette mini-fanfare est parfois invisible, parfois dévastatrice. De la légère distorsion à l’image spectaculaire, elle donne à voir les lieux du quotidien comme s’ils étaient inconnus jusqu’alors. 

SONAR questionne la rue par les sons et les rencontres. La scène se constitue d’elle-même, le jeu trouve ses propres règles à mesure qu’il s’invente en public et avec lui. Jeu protéiforme qui évolue au gré des situations, des circonstances et de l’espace investi.

Par leur sens du désordre autant que par de tous petits riens, SONAR vous invite dans une danse éphémère et décalée des espaces publics :

« un gros moment de poésie : les grands devant, les petits dessus. »

Une musique jeune et dynamique au service d'un engagement de proximité.

Fiche technique :
Nombre d'interventions par jours : à définir avec l’organisateur, 3 maximum.

Lieux à définir en fonction du repérage, de préférence aires de jeux non annoncées dans le programme.  

Nécessité d’un espace d’échauffement calme (30 m² minimum) ; d'une loge qui ferme. 

Hébergement et repas assurés par l'organisateur (pas de régimes alimentaires spécifiques). 

Frais de transport pris en charge par l’organisateur au tarif sncf.  

Contact : 

GERMAIN-NOUREUX Olivier : 06 85 61 14 08

www.grandchahut.com
grandchahut@free.fr
